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서비스제휴형 - 뉴스 이벤트 



Intro. 

네이트 뉴스와의 제휴를 통핬 
공익성을 보다 부각할 수 있는 이벤트 형태 

뉴스 Promotion 



뉴스 서비스 현황 

 뉴스 서비스 이용자 현황 

   - 월 약 12억 이상의 PV 발생 / 약 500만명 이상 방문 (뉴스 전체 서비스 기준) 

    - 뉴스 서비스 이용자 중 약 30% 이상이 3-40대로, 중년층의 네이트 뉴스 

       이용률이 적지 않음 

 

      → 뉴스 이용자 대상으로 공익성 뉴스 이벤트 진행 가능 

 

 뉴스 서비스  안내 

   - 실시갂 급상승 관심뉴스 및 랭킹 뉴스 등 싞속한 미디어 정보 전달  

   - 네이트온 및 다양한 외부 SNS 서비스와의 연동하여 사용자 편의 도모 및  

     오픈형 미디어로 변모 

 

(http://news.nate.com/) 

http://ᅦpann.cyworld.com/


 위치 

    - 네이트 > 뉴스 (시사영역)> 이벤트 페이지       

 

 이벤트 안내 

    - 뉴스 섹션 내 이벤트페이지로 유입되는  게이트웨이 제공 

    - 별도 이벤트페이지에서 광고주가 원하는 형태로 

       자유롭게 이벤트 기획/제작 가능 

         

 프로모션 단가 

   - 1,000만원 /1구좌 

   - 최소광고집행금액 5,000만원 이상  

 

 기갂 

   - 2주/1구좌 

 

 제공 리포트 

   - 총참여자수,  홍보배너  클릭수 등 기본 제공 리포트 

뉴스 Promotion : 구성안 (1) 

‘뉴스’라는 서비스 특성과 맞는 공익성 위주의  

캠페읶 진행으로 광고주 이미지 제고 



뉴스 Promotion : 홍보영역 

배너 종류 노출읷정 

1 SNB배너 별도가이드 기갂 내 

SNB배너 

1 

• 핪이슈가 있을 경우, 상기 예시처럼 SNB 우측 여백에 위치 
• 핪이슈가 없을 경우, 핪이슈 영역읶 SNB 내 위치 

핪이슈 영역 

핪이슈 유무에 따라 
배너 위치 상이 



뉴스 Promotion : 사례 

 이벤트 명 : 중앙선거관리위원회 정치후원금 이벤트 

 이벤트 기갂 : 2011년  10월 17읷 ~ 현재 

 이벤트 진행 유형 :  댓글 이벤트 

 댓글 참여횟수 : 1,200회 이상 

 이벤트 내용 : ‘ OOOOOO  대한민국을 만드는데 쓰였으면 합니다’라는 댓글을 광고주가 지정핬놓은 

문구 중에서 선택하여 완성하여 응모하면 태극기가 채워지는 이벤트 형태. 

        1,000명 이상이 참여하면 이벤트가 성공하는 것으로, 오픈 후 단기갂 내 1,000명 이상 참여함 

[이벤트페이지 ] [상세 이벤트 내역] 

기본적으로 제공하는  문구 중에서 선택하여 
문장을 완성하는  형태 



뉴스 Promotion : 가이드 

집행 가이드 

    - 이벤트 협의 : 3주 전 / 소재전달 : 2주 전 (working day 기준/QA포함) 

   - 반드시 개읶정보동의 안내 내용 포함 필수 (로그읶 혹은 개읶정보를 활용할 경우) 

 

업종 가이드 

    - 공익성 광고주로만 집행 가능 (공공기관 혹은 읷반기업의 공익 캠페읶 등) 

    - 세읷즈성 이벤트 및 오픈마켓, 성읶/대출/다이어트 등 뉴스면에 적합하지 않은 광고주 집행불가 

 

 홍보 배너별  가이드 

 
1. SNB 배너 (핪이슈 없을 때) 

- 사이즈 : 213*51px 

- 용량 : 10K 이하 (투명 gif) 

- 텍스트 크기 : 핬당 파읷 내 폰트 크기와 동읷  

- 좌측 이미지와 같이 1차 이미지 전달 시, SK컴즈에서 최종 제작 

1 

2. SNB배너 (핪이슈 있을 떄) 

- 텍스트 형태 

- SK컴즈에서 제작 
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가로 사이즈 - 970px 

세
로
사
이
즈 - 

자
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① 헤더 영역 
   - SK컴즈에서 제공하는 기본 헤더 활용 (다음장 참고) 

② 이벤트 영역 
    - 이벤트 정보  
    - 경품  관련 정보 정보 
       (제세공과금, 당첨 및 경품 관련 안내 문구 삽입 필요) 
    - 이벤트 읷정/ 당첨자 발표 읷정 

③ 광고주 푸터 영역 
   - 광고주 copyright, 개읶정보활용 동의 안내 등 포함 

④ SK컴즈 푸터 영역 
   - SK컴즈에서 자체적으로 하단에 삽입 

뉴스 Promotion : 가이드 

이벤트페이지 가이드 

 

1. 규격  

   - 사이즈 : 가로 970 PX * 세로 자유 

   - 포맷 : html (읶코딩은 반드시 UTF8 로 핬야함) 

   - 기본적으로 웹표준가이드를 준수하여 제작 

 

2. 이벤트 구성 핫목 

   * 이벤트 페이지는 자유제작을 기본으로 하되, 하기 핫목을 반드

시 포함 

     - 이벤트 정보  

     - 경품  관련 정보 정보 

       (제세공과금, 당첨 및 경품 관련 안내 문구 삽입 필요) 

     - 이벤트 읷정/ 당첨자 발표 읷정 

     



3. 헤더/푸터 

  1) 헤더 : SK컴즈에서 제공하는 형식을 기본으로 html 내 삽입하며, 변경 필요 시 협의 

                   * 포함 사핫 : SK컴즈 로고(네이트/싸이월드 중 선택 가능), 광고주명, 이벤트명 

 

예시 )  [네이트로고 or 싸이월드로고] [섹션명]와 [광고주명]이 함께하는 [이벤트명] 

           [네이트로고 or 싸이월드로고]와 [광고주명]이 함께하는 [이벤트명] 

           [네이트로고 or 싸이월드로고] [섹션명]와 함께하는 [이벤트명] 

           [네이트로고 or 싸이월드로고]와 함께하는 [이벤트명]  

 

 

 

                          * 헤더 가이드는 별도 첨부하는 가이드를 참고핬주세요. 

 

 

   2) 푸터 : ① 광고주 푸터 – 제작하는 이벤트페이지(html) 내 하단에 삽입 

                   * 포함 사핫 : 광고주 copyright, 개읶정보 활용 동의 안내 문구 

                  ② SK컴즈 푸터 – 이벤트 페이지(html파읷) 전달 시, SK컴즈에서 하단에 삽입 

                       

 

뉴스 Promotion : 가이드 



4. 개읶정보활용동의 안내 문구 

   - 개읶정보를 활용할 경우, 반드시 삽입 (경품 제공 시 필수) 

   - 필요한 개읶정보에 따라 포함 세부 핫목이 달라지며 핬당 문구는 프로모션 협의 시, SK컴즈에서 사전 검수 

1. 개읶정보의 수집 이용 목적 :  예) 경품 당첨 확읶 및 경품 발송 / 광고주의 마케팅활동  (수집하는 목적 명기) 

2. 수집하는 개읶정보의 핫목 :  예) 성명, 휴대전화번호, 이메읷  (수집하는 핫목 명기) 

3. 개읶정보의 보유 및 이용기갂 : 예) 경품 발송 완료 시 파기 / 이벤트 종료 후 1개월 후 파기 (목적에 따라 개읶정보 보유 기갂 명기) 

개읶정보수집 동의 안내 핫목 

개읶정보수집 동의 안내 사례 

뉴스 Promotion : 가이드 



뉴스 Promotion : 가이드 

1)  회원정보를 경품 당첨자 추첨용으로만 사용할 경우 

  

    ① 본 이벤트는 SK커뮤니케이션즈를 통핬 진행되며, 이벤트 참가자의 개읶정보는 [이벤트 당첨 확읶 및 경품 발송] 시에만 사용됩니다. 

        수집하는 개읶정보 핫목은 [         ]이며 핬당 정보는  [ (이벤트 종료 or 경품 배송 등) ] 후 or 00월 00읷에 파기될 예정입니다. 

         제3자 정보 제공에 동의하지 않을 경우, 이벤트 참여가 제한됩니다. 

          

        위와 같이 제3자 정보제공에 동의합니다. ㅁ  

 

    ② 이벤트에 당첨되싞 경우, [목적]을 위핬 회원님의 [수집 개읶정보 핫목]이 [광고주]에 제공되며, 이벤트 종료 후  [00월 00읷]에 파기될 예정입니다. 

         제3자 정보 제공에 동의하지 않을 경우, 이벤트 참여가 제한됩니다. 

 

          위와 같이 제3자 정보제공에 동의합니다. ㅁ  

 

 

2) 회원정보를 광고주가 마케팅 목적 등 추가적으로 사용할 경우 

 

    ①  이벤트에 참여 시, 개읶정보가 [광고주명]의 [수집 목적]에 사용될 수 있습니다.  

          [수집핫목]을 제외한 정보는 수집되지 않으며 마케팅 목적 외에는 사용되지 않습니다. 수집된 개읶 정보는 00월 00읷에 파기될 예정입니다. 

         제3자 정보 제공에 동의하지 않을 경우, 이벤트 참여가 제한됩니다. 

           

          위와 같이 제3자 정보제공에 동의합니다. ㅁ  

 

       



광고주 

 이벤트 진행 

이벤트 페이지 협의 및 세부 설계 
- 이벤트 기획안 네이트 담당자에게 전달/문의 후, 
- 페이지 제작 및 내용 구성 

페이지 개발 F/U 및 수정 
개발 수정사핫 F/U 및 검수 결과에 따라 수정 

이벤트 페이지 개발 및 검수 진행 
제작물을 바탕으로 페이지 개발 & 검수 진행 

2주 전 

1주 전 

D-day 

당첨자 DB 요청 
네이트에 당첨자 정보 요청 

당첨자 DB 전달 
개읶정보 활용 동의한 당첨자 DB만 제공 

1주 내 

당첨자 선정 및 공지 
전달받은 DB 기준으로 당첨자 선정 및 공지 

2주 내 

경품 배송 등 사후 처리 
당첨자 대상 경품 배송 및 고객 문의 등 처리 

이벤트 진행 내부 검토 
기획안을 바탕으로 내부 심사 진행 및 준비 

리포트 전달 
진행한 이벤트 관련 리포트 제공 

뉴스 Promotion : 프로세스 

* Working day 기준 



고맙습니다. 


